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Dette er et veldig raskt spill for et stort antall deltakere. A spille med mindre enn seks spillere
betyr at spillet vil vaere over etter 2-3 minutter.

Malet er a veaere den siste personen som ikke er eliminert.

Ingen resultattavle er ngdvendig, alt du trenger & gjgre er a huske spillerekkefalgen og hva
den LAVESTE poengsummen som er blitt kastet i hver runde er.

Hver spiller (det er ingen lagspill dette spillet) kaster en pil mot bull, spilleren neermest bull
starter kampen.

Hver spiller kaster en runde hver, og prgver a kaste hgyest mulig score med tre piler.

Hver pil scorer den summen der den lander, hvor den tynne ytre "dobbel"-ringen teller to
ganger tallet og den tynne indre "trippel”-ringen teller tre ganger. Grgnnbull teller 25 poeng
og ragdbull teller 50 poeng.

Etter at hver spiller har kastet, er det den spilleren som kastet den laveste poengsummen i
den runde som blir eliminert fra spillet, og neste runde kastes med de resterende spillerne.
Den som er igjen i spillet pa slutten vinner.

En morsom variant pa dette spillet er & score det som versjonen av hgy/lav, og eliminere den
som kastet den hgyeste poengsummen. Det er mye moro pa denne maten.

Strategien i dette spillet er & kaste pa dine sterkeste tall! En trippel 16 (T16) (hvis det er ditt
nummer) gir en mye bedre poengsum, enn om du surrer rundt 20 og treffer 5 og 1.



