
 

(2 -  spillere) 

 
 

Spillets regler: 
 
Spillet går ut på best av 5 sett. 
 
Spillerne kaster tre piler på hver av de ulike oddetallene i stigende rekkefølge.  
Avslutter med tre piler på rødbull. 
 
Poengberegningen er som vanlig det som indikeres på tallringen, og summeres fortløpende. 
Dobbel teller 2 ganger tallet og trippel teller 3 ganger tallet. 
 
Treff i riktig oddetall gir pluss poeng. 
Treff i partall eller feil oddetall gir minus poeng. 
Treff utenfor dobbelringen gir minus 25 poeng.  
Treff i grønnbull gir minus 50 poeng. 
 
Vinneren er den som har høyest positivt resultat, eller hvis noen ikke har pluss poeng er spilleren med 
lavest negativ score vinneren. 
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