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(2 spillere)

Spillet gar ut pa at spillerne kaster tre piler slik at de danner en trekant pa dartskiva.
Hver spiller kaster en pil pa bull, spilleren naermest bull starter farst.
Spilleren som starter kaster sine tre piler pa dartskiva slik at disse danner en trekant.

Motstanderen skal na kaste sine tre piler innenfor denne trekanten, og far 1 poeng for hvert treff, maks
3 poeng.

Sa er det motstanderen sin tur til & kaste tre piler for & danne en trekant, og spilleren som startet skal
na forsgke & score poeng.

Slik fortsetter spillet til en har scoret 11 poeng, og dermed vinner kampen.

Kunsten er & kaste pilene i sa rett linje som mulig, og s& neaer hverandre som mulig for & gjere det
vanskelig for motstanderen a score poeng.

Dette er et spill som skiller en dyktig spiller fra en mindre erfaren spiller.



