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Det her er egentlig to forskjellige spill som tilfeldigvis har samme navn, ettersom begge gar over 7 runder.
Man kaster tre piler i hver omgang, slik at blir 21.

Det er et bevisst tall ettersom begge disse spillene handler om a kaste en pil i hver sektor pa hele dartbrettet.
Det blir 20 + bullen = 21.

Dobbel-21:

Man kaster pa bull om hvem som starter.

Spillerne begynner etter tur 8 kaste pa dobbel 1(D1), dobbel 2 (D2) og dobbel 3 (D3) med de farste tre pilene.
I den neste runden kaster spilleren pa dobbel 4 (D4), dobbel 5 (D5) og dobbel 6 (D6).
Slik fortsetter man i sju runder til man i den siste runden har kastet pa dobbel 19 (D19), dobbel 20 (D20) og rgdbull.

Et treff i feil rekkefglge teller ikke, dvs. a treffe dobbel 17 (D17) nar man skal ha dobbel 15 (D15) telles ikke.
Den spilleren som har truffet flest dobler vinner omgangen.

Man velger selv hvor mange omganger man vil kjgre. Best av 3 eller 5 eller farst til 3, henholdsvis 5. 10 er det
vanligste.

7 dobler er med andre ord et treff i hver kasteomgang.

Jeg bruker & si at 4 er en skamgrense. Det er stort sett det samme som et treff i annenhver kasterunde. 7 er virkelig
bra. Kan man sette en dobbel med tre piler pd hdnden, vinner man sannsynligvis ganske mange kamper i dart.

Kommer man opp i 10 eller mer, s& setter man annenhver dobbel. Det er landslagsklasse.

Poeng-21:

Man kaster pa bull om hvem som starter.

Spillerne begynner etter tur & kaste pa 1, 2 og 3 med de farste tre pilene.
| den neste runden kaster man pa 4, 5 og 6.
Slik fortsetter man i sju omganger til man i sjuende omgang har kastet pa 19, 20 og Bull.

Et treff pa feil nummer telles ikke, dvs. a treffe 14 nar man skal ha 11 telles ikke.
Dobler og tripler har palydende verdier (T8 = 24p, D19 = 38, etc.). Selvfalgelig sikter man pa trippel hele tiden, fordi
det gir mest poeng.

Eksempel:

Omgang 4.

Da skal man ga pa 10, 11 og 12.

Om man da kaster enkel 10 (E10), dobbel 14 (D14) og dobbel 12 (D12), gir dette altsd 10 + 0 + 24 poeng.

Etter at alle har gatt pa bull med den siste pilen i den syvende kasterunden, regner man sammen poengene.

Den spilleren med flest poeng vinner spillet. Man velger selv hvor mange omganger man vil kaste. Best av 3 eller 5
eller fgrst til 3, henholdsvis 5. 10 er det vanligste.

Som en kuriositet kan jeg nevne at en enkel i hvert nummer - pluss en grgnnbull - gir 235 poeng. Altsa gir alle dobler
470 poeng og alle tripler 705. Da kan man selv beregne hva som er en godkjent sum for deg.



